Koncepcija Gophera 





Gopher je mrežni servis vođena izbornicima. Radi na principu klijent-poslužitelj. 


Klijent je progam koji omogućuje pretraživanje Gopher poslužitelja, ali i drugih mrežnih usluga. Na UNIX-u se klijent zove gopher, u Windows okružju je to Hgopher, no ima i drugih. Klijent preko ljudima pristupačnog korisničkog sučelja prima zehtjeve korisnika i šalje ih poslužitelju, prima odgovore poslužitelja u kondenziranom formatu i predočava ih korisnicima na razumljiv način.


Gopher poslužitelj





Poslužitelj je program koji omogućuje  objavljivanje informacija, prima upite i zahtjeve od klijenata, šalje odgovor klijentu prema Gopher protokolu. Radi se o izvršnom programu (tzv. daemon)  gopherd, a za ispravan rad treba još tri dijela:


konfiguracijskih datoteka (gopherd.conf, gopherdlocal.conf),


sučelja prema drugim uslugama (tzv gateways) i


direktorija s podacima (~gopher,~gopher/gopher-data, ~gopher/gopherdocs).


Gopher objekti


Na gopher poslužiteljima mogu se objavljivati različiti tipovi podataka (dokumenata) koje nazivamo objektima.
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Podaci se na gopher poslužitelju smještaju u hijerarhijsku strukturu direktorija i datoteka. Korisnik vidi izbornike i stavke.


Sve informacije objavljene putem jednog Gopher poslužitelja čine Gopher stablo - hijerarhijska struktura, izbornika i stavki.


Više Gopher stabla čine gopher informacijski prostor. Na nivou ogranizacije to je gopher informacijski prostor te organizacije, zatim može biti regionalni, nacionalni, svjetski i slično.


Primjer jednostavne gopher strukture





�





U direktoriju s podacima dozvoljen je proizvoljan broj direktorija i datoteka. Iz postojećih direktorija kreiraju se izbornici, a iz datoteka stavke. Slijedi primjer izbornika koji se dobije iz gornje strukture:


Internet Gopher Information Client v2.13


1.  djelat/


2.  o-srcu.txt.


3.  organizacija/





Želimo li dobiti uljepšani izgled izbornika s potpunim nazivima stavki potrebno je dodati datoteke za opis stavki (na taj načim može se odrediti i poredak stavki na izborniku).





�





Datoteka za opis stavki je datoteka .names koja se dodaje na istom  mjestu u strukturi direktorija gdje su i objekti koji se žele opisati. Stariji način rada je pomoću poddirektorija .cap u kojem se nalaze datoteke s istim imenom kao i objekti koji se opisuju, a sadržaj im je jednak sadržaju datoteke .names za tu stavku.





Internet Gopher Information Client v2.13


1.  Dobro došli na Gopher posluzitelj SRCA.


2.  Organizacija Sveucilisnog racunskog centra/


3.  Djelatnosti Sveucilisnog racunoskog centra/


�Datoteke za opis stavki


Datotekom za opis stavki može se:


napisati puni naziv stavke ne izborniku


odrediti poredak stavki na izborniku


dodati bilo koji tip gopher objekta


napraviti podijelu izbornika na logičke cjeline


ugraditi vezu (link) prema objektu na drugom gopher poslužitelju


ugraditi vezu prema drugoj usluzi





Struktura datoteke za opis stavki


Name=Puni naziv stavke


Numb=Redni broj stavke (nije nužno, no ako se piše ne smije biti zadnje polje   u opisu)


Type=Tip objekta (iz tablice objekata)


Port=Port na kojem je smješten server (standardni gopher port  je 70)


Path=Tip/Put do objekta i naziv objekta (relatvni put od početka direktorija s podaciima)


Host=Adresa računala u FQDN obliku (tekstualni oblik adrese računala)





Postavljanje tekstualne datoteke na gopher poslužitelj





Datoteku je potrebno kopirati na željeno mjesto u strukturi direktorija.


Postaviti pravilne dozvole na datoteku (tako da je korisnici mogu dohvatiti i da ostali administratori ako postoje mogu mijenjati objekt).


Dodati podatke u datoteku za opis stavki (.names) i postaviti pravilne dozvole na datoteku.


Primjer:


#


Name=Dobro došli na Gopher posluzitelj SRCA


Numb=1


Type=0


Path=0/o-srcu.txt


Port=70


Host=baltazar.srce.hr





Postavljanje novog izbornika


Na željenom  mjestu u strukturi direktorija stvoriti novi direktorij. 


Postaviti pravilene dozvole za direktorij (čitanje i ulazak u direktorij za ostale, za za grupu čitanje, pisanje i ulazak).


Dodati opis stavke u datoteku .names i provjeriti dozvole za datoteku .names.


Primjer:


#


Name=Gopher podstabla polaznika tecaja


Numb=2


Type=1


Path=1/subtree


Port=70


Host=baltazar.srce.hr


�Dodavanje slike, zvuka, te drugih netekstualnih datoteka


Postupak je sličan dodavanju tekstualne (ASCII) datoteke. Opet je datoteku potrebno dodati na željeno mjesto u strukturi gopher stabla, postaviti pravlne dozvole i dodati opis stavke u datoteku .names.


Primjer dodavanja opisa za digitaliziranu sliku tipa jpg:


#


Name=Neandertal life


Numb=4


Type=I+


Path=9/eng/jokes/dr_fun.jpg


Port=70


Host=baltazar.srce.hr


Dodavanje veza na objekt s nekog drugog Gopher poslužitelja





Vezu je moguće dodati u datoteku .names ili u datoteku koja počinje točkom i ima proizvoljan naziv. 


Najjednostavniji način dodavanja veze:


pozvati željeni objekt na nekom gopher poslužitelju služeći se gopher klijentom


pritisnuti = ili + da bi se dobile tehničke informacije o tom gopher objektu


snimiti podatke u datoteku  opcijom s (izabrati kratji naziv koji počinje točkom, primjerice .carnet)


kasnije se ta datoteka može dodati u datoteku .names. a za stavku se promijeni redni broj





Primjer postavljanjaveze na izbornik:


#


Type=1+


Name=Croatian Academic and Research Network


Numb=7


Path=1/eng


Host=stribor.srce.hr


Port=70


Dodavanje veza prema drugim uslugama:


Veza se može dodati na različite mrećžne usluge: ftp, www, telnet i slično.


Primjer dodavanja veze prema telnetu:


#


Type=8


Name=SRCE Help


Numb=8


Path=


Host=regoc.srce.hr


Port=6665


Ako postoji login upisuje se u polje Path.


Port nije nužno pisati ako je riječ o pretpostavljenom telnet portu (23)�


Primjer sučelja prema FTP poslužitelju:


#


Type=1


Name=Antivirus programi za PC


Numb=9


Path=ftp:ftp.zel.etf.hr@/pub/PC/virus/


Host=+


Port=+





Polje Path je oblika ftp:adresa_racunala@put_do_objekta.


U polje Type upisuje se 0 ako je riječ o datoteci, a 1 ako je veza prema direktoriju.





Primjer sučelja prema WWW-u:


#


Type=h


Name=Guide to Network Resource Tools - Gopher


Path=GET /gnrt/gopher.html#veronica


Host=www.earn.net


Port=80


<URL:http://www.earn.net/gnrt/gopher.html#veronica>


Pretraživanje na Gopheru


Pretraživanje je omogućeno ugradnjom indeksnih datoteka indeksiranih waisindexom) ili ugradnjom veza prema VERONICI i Jugheadu.





Rad s waisindexom


Oblik naredbe:


waisindex -d index-filename [-a] [-r] [-contents] [-t “type”] filenames..





-d index-filename je opcija za zadavanje imena indeksne datoteke


-a dodavanja u postojeći indeks


-r je opcija za rekurzivno indeksiranje


-contents, -nocontenst - indeksiranje teksta, samo naslova respektivno


-t "type" - tip objekta (text, ftp, ps, para, dash, gopher, html, gif, first_line i sl.)





Primjer indeksiranja Gopher podstabla:


Stvoriti poddirektorij .index na željenom mjestu u strukturi Gopher stabla i tamo pokrenuti indeksiranje naredbom waisindex:


waisindex -d subidx -r -t “gopher” ../subtree


Dodati opis stavke u datoteku .names:


#


Type=7


Name=Pretrazivanje podstabala polaznika tecaja


Numb=10


Path=7/.index/subidx


Host=+


Port=+





Primjer postavljanja veze prema VERONICI ili Jugheadu (kao i prema drugim objektima):





Type=7


Name=VERONICA at veronica.sunet.se


Path=


Host=veronica.sunet.se


Port=2347





Napomena:


Želite li sakriti neki objekt na neko vrijeme u datoteku .names dodajte XX za tip objekta.


Da biste fizički odjelili dijelove izbornika u datoteku .names dodajte stavku tipa i umjesto naziva upišite redak znakova - ili = i upišite redni broj stavke u polje Name gdje želite postaviti crtu.
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