Stilski predlošci (Style Sheets)


<style>...</style>		    Deklaracija stilskog predloška


<style type="type">	  Tip1 stilskog predloška


<span>...</span>	  Područje djelovanja stilskih pravila


<span style="property='value' ...">	Definicije stila


<link rel =stylesheet	 Eksterni stilski predložak


	type="type"	   Tip1  predloška


	href="url">	      Lokacija eksternog predloška


<tag 						HTML oznaka�style="property='value'..."	     Stil u dosegu oznake�class="class">			   Klasa stilova





Sintaksa stilskih predložaka�
�
CSS�
tag, .... {property: value; ...}�
�
JavaScript�
tags.tag.propertyName = value �
�



CSS property�
JavaScript property�
vrijednost �(value)�
�
font-size �
fontSize�
n units2, large, x-large, small�
�
font-family�
fontFamily�
times, courier, arial...�
�
font-weight�
fontWeight�
extra-light, light, demi-light, medium, demi-bold, bold, extra-bold ...�
�
font-style�
fontStyle�
normal, italic�
�
line-height�
lineHeight�
pt, in, cm, px, %�
�
vertical-align�
verticalAlign�
baseline, sub, super, top, text-top, middle, bottom, text-bottom, n%�
�
text-decoration�
textDecoration�
none, underline, italic, line-trough�
�
text-transform�
textTransform�
capitalize, uppercase, lowercase, none�
�
text-align�
textAlign�
left, tight, center, justify�
�
color�
color�
boja3  ili RGB trojka�
�
background�
backgroundColor�
boja ili RGB trojka�
�
__________


1) text/CSS ili text/JavaScript; pretpostavljena vrijednost je text/CSS


2) pt, in, cm, px; npr. 13pt, 20 px i slično


3) npr. red, green, blue itd


Razine (Layers)


<layer> ... </layer>		        Deklaracija layera


<layer top=n 			    Pozicija gornjeg ruba�left=n 			     Pozicija lijevog ruba�id="LayerName" 			      Ime layera�class="StyleClass" 	 Klasa stilova unutar layera�eventHandler='statement;...' ...>	         Događaji


<nolayer> ... </nolayer>	   Sadržaj za starije tipove 	       čitača koji ne prepoznaju layere


�Rječnik i reference


aktivna stranica - stranica koja automatski ili u interakciji s korisnikom mijenja svoj izgled ili sadržaj


animirani gif - niz slika u gif formatu koji se prilikom prikaza na čitaču doimaju kao pokretna slika


http://www.microsoft.com/imagecomposer/gifanimator/gifanim.htm


applet - aplikacija pisana u Javi. Za razliku od CGI programa, ~ se prenosi mrežom i izvodi na lokalnom računalu. 


CGI - Common Gateway Interface; standardno sučelje za razmjenu podataka između WWW  poslužitelja i drugih programa (koje tada zovemo ~ programima); 


(http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/overview.html)


CSS - Cascade Style Sheet; kaskadni stilski predložak, dokument sastavljen od pravila u skladu sa ~ standardom; ako je stranici pridruženo više ~ dokumenata, pravila se prenose iz jednog u drugi nasljeđivanjem (kaskadno)


http://www.htmlhelp.com/reference/css/


DHTML - dynamic HTML; proširenje HTML-a koje omogućuje ugrađivanje dinamičkih struktura u dokument


http://developer.netscape.com/library/documentation/communicator/dynhtml


imagemap - CGI program za manipulaciju slikovnom mapom na poslužitelju (server-side)


http://www.ihip.com/


Java - programski jezik za pisanje mrežnih aplikacija


http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html


JavaScript - jezik sličan Javi; ~ je namijenjen pisanju  aplikacija čije se naredbe ugrađuju izravno u HTML dokument


http://www.oreilly.com/accounts/cgi-bin/get.cgi/webref/jscript/index.htm


metoda - method; procedura pridružena nekom objektu  kao njegovo svojstvo u kontekstu; najčešće se referencira u obliku objectName.methodName( )


okvir - frame; prozor za prikaz dokumenta 


http://www.htmlhelp.com/design/frames/


objekt - object; temeljni konstruktivni element u JavaScriptu i drugim objektnim programskim jezicima; svaki ~ obilježen je svojstvima i metodama 


razina - layer; koncept razdvajanja prikaza u slojeve koji se koristi pri oblikovanju stranica s pomoću DHTML-a


stilski predložak - stylesheet; dokument koji dinamički definira stilove za neki drugi dokument


svojstvo - property; obilježje pridruženo nekom objektu; najčešće se referencira kao objectName.propertyName; ~ nekog objekta također je objekt


VRML - Virtual Reality Modelling Language; jezik za oblikovanje virtualne stvarnosti


http://vrml.sgi.com/moving-worlds/spec/index.html


�


�EMBED Word.Picture.8���	CARNet�
�
�
�
�
C35
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aktivnih WWW stranica�
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�
CGI (Common Gateway Interface)


Poziv CGI programa iz HTML dokumenta:


<a href="/cgi-bin/program-name"> ... </a>


Generiranje HTML dokumenta pomoću CGI programa1 :


#!/usr/local/bin/perl�print "content-type: text/html \n\n"


print "<HTML> \n"; ...; print "</HTML> \n"


Poslužiteljeve slikovne mape:


<a href="/cgi-bin/imagemap-program2/�user-dir/image.map3">


<img src="/user-dir/image.gif" ismap> </a>	


__________


1) Predložak koji slijedi napisan je u perlu, no princip vrijedi općenito.


2) Ovisno o tipu poslužitelja: imagemap (NCSA), htimage (CERN) itd. 


3) Tzv. map-datoteka s definicijama likova i pripadajućih linkova, najčešće u obliku �"shape" "url"  (x1,y1), (x2,y2), ... pri čemu "shape" može biti "poly", "circle", "rect", "default"; Map-datoteka se ponekad referencira simboličkim imenom (npr. image) koje se s njenim fizičkim imenom povezuje tako da se u datoteku imagemap.conf doda redak oblika "image user-dir/image.map" 


Ekranske forme


<form>...</form>		Deklaracija forme


<form	method="method" 	Način1 komuniciranja


	action="url">		Pripadni JavaScript, 	CGI, ili drugi program 


	target="window"	Prozor s rezultatom


<isindex>			Moguće pretraživanje2


<input	name="var"		Ime varijable


	type="type"		Tip3 polja


	size="size"		Veličina polja


	value="value"		Vrijednost varijable


	checked>		Pretpostavljeno stanje4


<select>...</select>		Padajući izbornik


<select name="var"		Ime varijable


	size=n			Broj opcija


	multiple>		Bira se više opcija


<option 			Opcija


	value="value"		Vrijednost varijable


	selected>		Unaprijed odabrana


<textarea>...</textarea>	Unos teksta


<textarea name="name"	Ime varijabe


	rows=n		Broj redaka


	cols=n>		Broj znakova u retku


__________


1) get ¦ post; ako je odabrana metoda post, pripadna će skripta očekivati ulazne podatke sa standardnog ulaza (stdin), dok metoda get upućuje da se ulazni podaci čitaju iz neke globalne varijable (environment variable) ili drugog ulaza.


2)  Oznaka <isindex> mora biti u zaglavlju dokumenta


3)  text¦password¦checkbox¦radio¦submit¦reset


4) za tipove checkbox i radio


JavaScript


<script language="JavaScript1">	Deklaracija skripte


... script statements ...


</script>	


<tag  eventHandler2= "statement [ ; statement ] ..." ...>  


Operatori (Operators)�
�
Aritmetički�
+, -, *, /, % (modulo), ++ (uvećanje), -- (umanjenje), - (unarna negacija)�
�
Posmačni nad bitovima�
>> (posmak udesno), << (ulijevo), >>> (popunjavanje nulama )�
�
Logički nad bitovima�
& (bit-AND), ¦ (bit-OR), ( (bit-XOR)�
�
Logički�
&& (AND), ¦¦ (OR), ! (NOT)�
�
Uspoređivanja�
== (jednako), > (veće), >= (veće ili jednako), < (manje), <= (manje ili jednako), != (različito)�
�
Pridruživanja3�
=, +=, -=, *=, /=, %=,�<<=, >>=, >>>=, &=, ^=, ¦= �
�



Izrazi (expressions)�
�
Aritmetički, logički, znakovni (string) �
�
Uvjetni izrazi�
(condition) ? expression-1 : expression-2 �
�



Naredbe (statements)�
�
break �
�
continue �
�
for ([initial;] [condition;] [increment] ) {statements}�
�
for (variable in object) {statements}�
�
function name (param1 [ , param2] ... ) {statements}�
�
if (condition) {statements1}[else {statements2}]�
�
return expression �
�
objectName = new objectType4 (param1[ , param2] ...)�
�
this [.propertyName]�
�
var varname [= value] [..., varname [= value] ]�
�
with (object) {statements}�
�
while (condition) {statements}�
�
// single line comment text �
�
/* multiple line comment text */�
�



Ugrađeni (Built-in) objekti i funkcije�
�
Objekti�
String	      (razne varijacije znakovnog niza)


Math	    (matematičke konstante i funkcije)


Date	  (operacije s datumima i vremenima)�
�
Funkcije�
eval( ),	        (interpretacija znakovnog niza)


parseInt( )         (numerička vrijednost niza)


parseFloat( )      (cjelobrojna vrijednost niza)�
�
__________


1) Postoje i drugi jezici za pisanje skripti, npr. VBScript, ActiveX itd. 


2) onClick, onChange, onFocus, onLoad, onMouseOver, onSelect, onSubmit, npr.  <INPUT TYPE="button" VALUE="Calculate" onClick="compute(this.form)"


3) Izraz "a=b" znači: varijabli "a" pridruži vrijednost izraza "b". Izraz "a operator= b" znači: izračunaj "a operator b" i rezultat spremi u "a"


4) objectType je neka prethodno definirana funkcija.


�Objekti i metode Netscape Navigatora


Navigator �
�
window, WindowName �
�
�
close( ), open( ), alert( ), confirm( ), prompt( )�
�
�
parent, frames[index], frameName, self, top�
�
�
location�
�
�
�
hash, host, hostname, href, path, pathname, port, protocol, search�
�
�
history�
�
�
�
back( ), forward( ), go( )�
�
�
�
length�
�
�
document�
�
�
�
close( ), open( ), writeln( ), write( )1�
�
�
�
links[index], linkName, alinkColor, title, bgColor, fgColor, linkColor, vlinkColor, ... �
�
�
�
anchors[index], anchorName �
�
�
�
tags�
�
�
�
�
tagName �
�
�
�
�
�
propertyName2 �
�
�
�
forms[index], formName �
�
�
�
�
submit( ), reset( ) �
�
�
�
�
elements[index], elementName3 �
�
�
�
layers�
�
__________


1) npr. document.write("...text...") itd. 


2) npr. tags.BODY.marginLeft=20; tags.P.align="right"; tags.EM.color="red"; 


3) misli se na elemente forme kao što su "text", "textarea", "checkbox", "password", "radio",   "select", "button", "submit", "reset", odnosno njihova imena, npr. document.myform.myelement i slično


Java appleti u HTML dokumentu


<applet>...</applet>		      Deklaracija appleta


<applet


   code="classFileName"		Lokacija izvornog koda


   height="height"				Visina prozora


   width="width"				 Širina prozora


   mayscript	 Mogućnost pristupanja JavaScriptu 


   [name="appletName"]		    Ime instance appleta 


   [codebase="classFileDirectory"]      Direktorij s kodom


   [alt="alternateText"]	         Tekst za stare tipove čitača


   [align="align"		              Položaj1 unutar prozora


   [hspace=spaceInPixels]


   [vspace=spaceInPixels]>


   [<param 					       Parametri �name="parameterName"	Ime parametra value="parameterValue">]	      Vrijednost


   [ ... <param>]


</applet>


__________


1)  left | right  | top  | absmiddle | absbottom | texttop | middle | baseline | bottom 


